MANUAL

Uso e Instalacion

Software LEGO

Version 1.4.2.3



Acerca de este manual
La informaciéon contenida aqui le ayudara a resolver problemas y a usar mejor y mas

productivamente su indicador de peso.

El no-cumplimiento de las indicaciones vertidas en este manual, podria ocasionar un

mal funcionamiento del indicador.

Servicio y soporte técnico

No dude en comunicarse con nosotros o cualquiera de nuestros representantes.

Tenga en cuenta que sélo servicio técnico autorizado puede abrir el equipo. En caso de
verificarse la rotura del precinto por el organismo de control, la calibracién perdera su

caracter legal (Res. S.C.T. 49/2003 - Argentina).

Advertencias
Debido al uso de energia eléctrica, un uso inadecuado puede ser perjudicial para la

salud.

Asegurese que la alimentacién sea la correcta, con toma a tierra y con bajo nivel de

ruido.
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Desconecte el equipo de la red de energia eléctrica antes de reemplazar el fusible,

limpiarlo o si necesita abrirlo.
No coloque este producto en lugares donde algun cable pueda ser pisado o arrastrado.
Nunca introduzca objetos o vierta liquidos dentro del cabezal.

Nunca conecte en el puerto USB un dispositivo no soportado por el indicador.

Recomendaciones previas

Asegurese que el/los sensores de carga sean compatibles con los requeridos.

Cuando utilice este equipo como parte de un sistema, el disefio de éste debe ser
supervisado por personal idoneo que esté familiarizado con el funcionamiento de todos

los componentes que lo conforman.

SIPEL SRL no se responsabiliza por dafios que pueda ocasionar el uso indebido de este

indicador.

La informacidn vertida en este manual esta sujeta a cambios sin previo aviso.
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Instalacion

Requisitos

Lego es compatible con sistemas Windows 7 Service Pack 2 o superior, tanto

versiones de 32 como 64 bits.

Para ejecutar el programa se necesita tener instalados ciertos productos que
se incluyen dentro del paquete de instalacién. Puede ignorar los que tenga

instalados previamente:

® _.Net Framework v4.5: entorno de ejecucion.

® SQL Server Compact v4.0: base de datos portatil.

Instalador

® Instalador Web

Solo para computadoras con acceso a internet al momento de la instalacién.

Descargue el archivo Legolnstal_WEB.zip, una vez descargado abra y

descomprima los archivos. Luego ejecute setup.exe



El instalador se ocupara de cada pre-requisito faltante de manera automatica,
descargando los archivos necesarios desde internet e instalandolos, vy

posteriormente instalara el software Lego.

El instalador crea un acceso directo en el escritorio de la PC donde se podra

abrir el programa.

Instalador Offline

Dentro del CD que fue entregado o via web se encuentra el archivo

LegoInstal_OFFLINE.zip.

Una vez descargado, copiado desde otra PC con acceso a internet o desde el

CD, abray descomprima los archivos y ejecute setup.exe

El instalador se ocupara de cada pre-requisito faltante de manera automaticay

posteriormente instalara el software Lego.

El instalador crea un acceso directo en el escritorio de la PC donde se podra

abrir el programa.
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Actualizacion de versiones

Para actualizar versiones de softwares, como buena practica se recomienda,
copiar la carpeta donde se encuentra instalado (C:\Sipel\Lego) en alguna otra
ruta de su PC (ejm: C:\Users\User\Documents), luego se debe ejecutar el
instalador descargado desde la pagina de Sipel. Al finalizar la instalacién nueva

le indicara, si es necesario, que se debe actualizar la base de datos.

Esto solo actualizara con las tablas nuevas, no perdera los datos que tenga

guardado.
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Manual de Usuario Software Lego

Activacion de Licencia
Para activar la licencia de su LEGO, al instalar y abrir el programa, se

encontrara con la siguiente ventana:

- ~

Activacién pendiente = X

Para activar Lego PRO primero debera "Generar codigo instalacion”, enviaro a
Sipel y luego ir a "Activar licencia” con el codigo recibido.

Cantidad de dias restantes: 90

(CJ No volver a notificamme. (Puede volver a abrir este cuadro desde el ment)

[ Generar cédigo instalacion ] Activar licencia

Debe presionar el botdn que dice “Generar cédigo de instalacién”, y se

mostrara una ventana emergente como la siguiente:

Generacién de cédigo de instalacion = X
]

Esta ventana le pemitira generar un codigo de instalacion para luego obtener el cédigo de activacion.
| Ingrese los siguientes datos y luego presione "Generar cédigo instalacion”.
SOS Razon Social Estacion

Generar codigo instalacion

Volver

Las caracteristicas del software adquirido o renovado son las siguientes:
E—

SOsS ‘] 34834)

| | Software Lego
Version 5310
Fecha de alta 11/04/2024
Dias de validez 365
Estaciones 1

sipel.com.ar 8 soporte@sipel.com.ar




- SOS: Numero de licencia, rellenar campo con la informacién del documento

que se le entregd en conjunto con el software

- Razén Social: debe rellenar este campo con la razén social de su empresa

- Estacion: nombre que tenga la estacién dentro de su empresa (Si no tiene

nombre, puede colocar cualquier nombre).

Estos tres campos son obligatorios para la activacion exitosa de su licencia
LEGO, si aun asi no posee de esta informacion, consulte con su empresa o

con nosotros via web, www.sipel.com.ar

Cuando llend los campos debe presionar “Generar cédigo de instalacién”. Esta

accioén, si tiene conectada la PC a internet, mostrara un cartel como este:

| Informacién X I

: Activacion exitosa, este software tendra validez por un lapso de 365 |
| dias a partir de hoy.

|
Aceptar

La forma de verificar que la Licencia del LEGO ha sido activada, es mirando el

sector izquierdo superior de la aplicacién. Aqui se mostrara lo siguiente:
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Manual de Usuario Software Lego

Lego PRO®= V1423

+4 0

Que diga “Lego PRO”, y la llave en amarillo *, quiere decir que la activacién

fue exitosa. De otra manera, el software no estara activado.

Nota: El codigo SOS esta vinculado a una version especifica del software. Si
usted intenta instalar la licencia con otro cédigo de SOS, o no esta conectado a

internet, aparecera este cédigo:

Generar codigo instalacion

TGVnbzoxLjQuMi4zOjA50jE5SMzMzNDgwNjMONjpGemFuY2IzY286Y

Este es su codigo de instalacion, envielo a soporte@sipel.com.ar junto con su SOS para poder recibir
el codigo de activacion.

Debe contactarse al mail que menciona la imagen, soporte@sipel.com.ar para

que le brinden instrucciones.

sipel.com.ar 1 soporte@sipel.com.ar




Manual de Usuario Software Lego

Entorno

Las funciones de Lego se encuentran divididas en ventanas independientes y
navegables mediante un desplegable ubicado sobre la esquina izquierda de la

barra superior:

Sipel
<Todos> '7 o\ +,W

Nimero Serie Nombre Baudrate Esclavo Puerto

roo1 Oficina 115200 5 1

A su vez en algunas ventanas se podra visualizar al lado la descripcion del

equipo actual con el que se esta trabajando, brindando la posibilidad a su vez

de cambiarlo sin tener que ir a la ventana de equipos.

Importar €SV

Exportar CSV
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Ventana de Equipos

Esta ventana administra los indicadores ONIX con los que se trabaja. En la
zona central de la aplicacion se visualizan los equipos actualmente guardados
en la base de datos. Cada equipo tiene un numero de serie, nombre, baudrate

y numero de esclavo que se observa en la ventana central:

Nimero Serie Nombre Baudrate Esclavo Puerto
1 Oficina 115200 5 1
2 Produccion 9600 2 4

Ndmero de Serie: nUmero unico que identifica al equipo.

Nombre: Es un campo que puede ser utilizado para nombrar a un equipo y
diferenciarlo de los demas equipos conectados. Un nombre ficticio, por

ejemplo: “Despacho”, “Porteria”, etc.

Baudrate: es la velocidad de transferencia de informacién, debe configurarse
de la misma manera que el indicador de peso. Ver manual del indicador ONIX.

Si este valor no es el mismo, la transmision fallara.

Si no se utiliza el puerto serie de la PC para conectarlo al equipo, el valor del

Bautrate no tiene importancia y se puede dejar el valor por defecto.
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Ndmero de Esclavo: es un niumero de identificacion interno de los equipos,

sirve para distinguir los equipos conectados mediante un puerto en comun.

En el indicador ONIX, este niumero se llama “ID". Ver manual del indicador

ONIX

Ndmero de Puerto: es un numero que indica mediante qué puerto fisico esta
conectado el indicador. Si se cambia el puerto serie donde esta conectado, se

debera cambiar este atributo para lograr comunicarse.

Para agregar, editar, borrar o buscar equipos, se utilizardn los siguientes

botones:
- & x
s - Sipel
| <Todos> - O‘ +’ ﬁ
MNimero Seric NomoTe Dauuiae Esclavo Puerto
» 1 Oficina 115200 5 i

2 Produccion 9600 2 4

® Buscar Equipos
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Seleccione el tipo de filtro (nUmero de serie, nombre o por ambos), escriba el
texto a buscar y haga click en Q o presione la tecla. Los equipos

encontrados se desplegaran automaticamente.
® Nuevo Equipo

Haciendo click en =+, en la parte superior derecha de la ventana principal, se

accedera al siguiente menu:

- @ x

; SiPEL
Lego PROS~ V1423

Numero Serie Puerto COM Direccién IP

Nombre Baudrate Puerto
115200
Comunicacién Esclavo

Solo Pendrive

o
Es obligatorio completar todos los campos disponibles. Se debe colocar el
numero de serie del equipo (no puede estar repetido) y el nombre. También,
se debe especificar el tipo de comunicacion que tiene el LEGO con el indicador.
En la configuracion de la imagen “Solo Pendrive”, se debe hacer el traspaso de

datos de PLU del LEGO al indicador por esa via.

sipel.com.ar 1 soporte@sipel.com.ar




En la configuracion Puerto serie (RS232/RS485), se encontrara con la siguiente

ventana:

-8 x
v SiPEL
Equipos e Lego PROO= V1423

Numero Serie Puerto COM Direccién IP

Nombre Baudrate Puerto

115200

Comunicacién Esclavo

Puerto Serie (RS232/RS485) -

ot
En donde se debe especificar el puerto COM en donde esta conectado el
indicador con el PC, e indicar el baudrate (normalmente 9600 baudios) que
ambas partes deben tener (El LEGO debe tener el mismo baudrate que tiene el
puerto del indicador). Mismo procedimiento para la configuracién TCP, la cual

se debe especificar el IP del equipo y el niUmero de puerto (normalmente 502).

- @ x

Lego PRO®~ V1423

Nudmero Serie Puerto COM Direccion IP

Nombre Baudrate Puerto

115200

Comunicacién Esclavo

Ethemet (TCP/IP)
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® Modificar Equipo
Haga click en #*, podra modificar nombre, baudrate y esclavo.
® Eliminar Equipo

Haga click en @, se borra todo lo que refiere a ese equipo guardado (PLU,

Auditorias, etc).

Para importar equipos y realizar reportes, impresos o en archivo, se deben

utilizar los botones que se encuentran en la esquina abajo a la izquierda:

Nimero Serie Nombre Baudrate
5 1 Oficina 115200
2 Produccion 9600

Reporte Impreso

Exportar A Excel

Reporte Impreso

Exportar A Excel

Importar Equipos

l& B<J i

€ B

Importar Equipos
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® Emitir Reporte Equipos

L |

Haga click en =

Reporte Impreso

para obtener una previsualizacion de la
impresién
Para enviar el reporte a una impresora haga click en =

Para exportar el reporte como PDF haga click en @

Se pueden aprovechar los filtros de busqueda para obtener un resultado mas

especifico. Ver buscar equipos en el apartado 0

® Emitir Excel Equipos

Exportar A Excel

Haga click en @ para generar una planilla con los datos
exportados. Se pueden aprovechar los filtros de busqueda para obtener un

resultado mas especifico. Ver buscar equipos en el apartado 0

El archivo exportado puede ser abierto en cualquier programa compatible con
el formato “xls”. Permite exportar, aunque no se tenga ningun software acorde

instalado.
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® Importar Equipos

Si con anterioridad, se descargd informacidn en un pendrive desde un
indicador ONIX o se exportd la a un archivo en una PC via algun puerto de
comunicacion (Ver manual del indicador ONIX), el LEGO puede importar esos

datos para ser visualizados, registrados y reportados.

Importar equipos

: + : :
Haga click en = y seleccione un pendrive o una PC desde
donde importar. Este proceso automatiza el reconocimiento del numero de

serie, luego podra modificar los demas datos (descripcion, baudrate, nimero

de serie, esclavo).
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Manual de Usuario Software Lego

Ventana de PLU
En esta ventana se puede agregar informacién asociada a cada pesada o

visualizar la informacién que fue asociada en el indicador ONIX con

anterioridad.

- & X
Sipel
.<Todos> - O‘ Importar SV Exportar CSV + " ﬁ

Codigo Descripcidn 1 Descripcion 2 Cantidad Peso Total
4 1 producto 1 uno o] o
2 producto 2 dos o] 0

+ Agregar ﬁ Efiminar
" Renombrar Campo
@ Reporte Impreso
@ Exportar A Excel
i. Subir Datos a Onix
* Bajar Datos desde Onix
® Campos
. . . K 7 <k = .-
El indicador Onix posee 16 Campos que se utilizaran para el + Agregar  [[]]  Ffiminss
f Renombrar Campo
ingreso de datos asociados a una pesada. A cada campo se le EF Sepaiteinpers
. . . . @ Exportar A Excel
asigna un Nombre, indicando el dato que se debe ingresar (por
* Subir Datos a Onix
* Bajar Datos desde Onix
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ejemplo Producto, Lote, Cliente, Matricula, Vencimiento, etc.). Los campos que

no se utilicen se deshabilitaran automaticamente.

Cada campo permite el ingreso antes de cada pesada de un dato alfanumérico

de hasta 30 caracteres (por ejemplo Lote: 12345AB o Matricula: ABC123).

Para campos donde el dato ingresado es un c6digo que posee una descripcion

asociada, es posible asociar al campo una Tabla de PLU.

Para crear, editar o eliminar campos, se deben utilizar los botones que se

encuentran en la esquina inferior izquierda:
® (Crear Campo

Haga click en + 2= bicado en la barra izquierda, ingrese el nombre del
campo. Esta opcion solo estara disponible si no se llegé al nUmero maximo de

campos guardados.

® Modificar Campo

Renombrar Campo

g
Haga click en g ubicado en la barra izquierda teniendo
seleccionado el campo correspondiente a la instalacién. Ingrese el nuevo

nombre y acepte.
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® Eliminar Campo

-
) Eliminar . .. , . .
Haga click en ] si desea eliminar un campo. Solo se podra eliminar el

ultimo campo de la lista.
® PLU

En la zona central se muestran los PLU's del campo seleccionado o se deja la

zona en blanco segun este tenga asociados los mismos o no.

- “A Importar LSV Exportar LSV
Codigo Descripcidn 1 Descripcidn 2 Cantidad Peso Total
4 1 producto 1 uno ] ]
2 producto 2 dos 0 0

Cada tabla de PLU puede contener hasta 5000 registros. Cada PLU tiene un
codigo alfanumérico de hasta 30 caracteres y dos descripciones asociadas,

una obligatoria y otra opcional.

Al seleccionar un campo se visualizara la tabla de PLU asociada al mismo (si

posee).

Cada PLU ademas contiene dos campos estadisticos (Cantidad de pesadas y

Peso total). Estos campos se pueden utilizar para visualizar los datos
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registrados por el indicador Onix, realizando una Importacion. Al editar o

exportar los datos al indicador los datos estadisticos seran vueltos a 0.

- - - S =
Para crear, buscar, modificar o eliminar PLUs, se deben utilizar los +‘, m

botones que se encuentran en la esquina superior derecha:
® (Crear PLU

Para crear un PLU, primero seleccione un campo en donde desea agrupar los
PLU. Luego haga click en *+ de la barra superior, ingrese datos y acepte. El
codigo y la primera descripcion son obligatorios. Los contadores se

estableceran en cero.
® Modificar PLU

Seleccione campo y plu correspondiente y haga click en #. Permite modificar

los datos pero deja los contadores en el estado y valor que estaban antes.
® Eliminar PLU

Seleccione campo y PLU correspondiente y haga click en . Esta accién no

solicita confirmacion.
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® Buscar PLU

Seleccione el tipo de filtro (cd6digo, descripcidon 1, descripcidén 2), escriba el

texto de busqueda y haga click en Qo presione. Los PLU encontrados se

desplegaran automaticamente.

Para realizar reportes, subir o bajar datos desde y hacia el ONIX, se deben
utilizar los botones que se encuentran en la esquina inferior izquierda:
® Emitir Reporte PLU

—

Haga click en

Reporte Impreso

y tendra una previsualizacion de la impresién.
Para enviar el reporte a una impresora haga click en =
Para exportar el reporte como PDF haga click en @

Se pueden aprovechar los filtros de busqueda para obtener un resultado mas

especifico. Ver buscar PLU en el apartado 0
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® Emitir Excel PLU

Exportar A Excel
Haga click en @ ’ Se pueden aprovechar los filtros de

busqueda para obtener un resultado mas especifico. Ver buscar PLU en el

apartado 0

El archivo exportado puede ser abierto en cualquier programa compatible con
el formato “xIs". Permite exportar aunque no se tenga ningun software acorde

instalado.
® Subir PLU a Onix
Subir PLU via USB

Conectar el Pendrive a utilizar en la computadora y seleccionar la opcién
¢ Subir datos a Onix

- situada en la esquina inferior izquierda. Esto mostrara un

panel listando los medios de almacenamiento disponibles.

Seleccionar el Pendrive a utilizar y presionar Aceptar. El programa verificara si
en el Pendrive existen carpetas asociadas al indicador Onix seleccionas, de no

ser asi las creara.
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Una vez exportados los datos al Pendrive se puede retirar el mismo de la

computadora para conectarlo en el indicador Onix.

Después de conectar el Pendrive en el indicador Onix, ingresar al menu

Estadisticas, Copia de Archivo, y seleccionar Subir archivos desde Pendrive.

Menu > Estadisticas > Copia de Archivo

BAJAR A PENDRIVE PESADAS REALIZADAS

BAJAR ARCHIVOS A PENDRIVE
SUBIR ARCHIVOS DESDE PENDRIVE

DAR FORMATO

Bajar PLU via USB

Después de conectar el Pendrive en el indicador Onix, ingresar al menu
Estadisticas, Copia de Archivo, y seleccionar Bajar archivos a Pendrive.

Menu > Estadisticas > Copia de Archivo

BAJAR A PENDRIVE PESADAS REALIZADAS

BAJAR ARCHIVOS A PENDRIVE
SUBIR ARCHIVOS DESDE PENDRIVE

DAR FORMATO

Una vez finalizada la descarga de datos al Pendrive se puede retirar el mismoy

conectarlo a la computadora para importarlos.
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. , ¢ Bajar datos desde Onix . . . .
Haga click en el botén = situado en la esquina inferior

izquierda y seleccione la opcion “USB”, esto mostrara un panel listando los

medios de almacenamiento.

Seleccionar el medio en el que se encuentren los archivos provenientes del
indicador y aceptar. El programa verificara internamente que existan las
carpetas a importar, en caso de que no se encuentren, indicard cual es la

carpeta faltante.

Subir PLU via Puerto Serie

Haga click en “Exportar datos desde Onix”, seleccione la opcion “COM". El
puerto COM y el numero de esclavo que se observa es el que previamente

debid ser configurado en “Equipos”.

PENDRIVE | | COM

Puerto COM: COM3
Esclavo: 1

-
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Bajar PLU via Puerto Serie

¢ Bajar datos desde Onix

Haga click en e , verifique los datos de la conexién y haga

click en Aceptar. También se debe seleccionar el puerto de comunicacion.

Bajar PLU desde Onix

¢ Bajar datos desde Onix
Desde ==

se permite importar o exportar campos y PLU via
Puerto Serie o USB. La importacién permite recuperar los Campos y Tablas de

PLU cargados en el indicador Onix desde otra computadora y recuperar la

estadistica asociada a cada PLU.

Subir PLU via TCP/IP

Haga click en “Exportar datos desde Onix”, seleccione la opciéon “COM". El
puerto COM y el numero de esclavo que se observa es el que previamente

debid ser configurado en “Equipos”.

PENDRIVE |[com

Puerto COM: 100.100.100.100
Esclavo: 1

-
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Recetas
Para comenzar se debe primero desde el S300, por unica vez, generar un

archivo con los Nombres de los Set Point habilitados y cargarlo en Lego.

Una vez configurado el S300 en la funcion a utilizar, se debe ingresar al menu
"SET POINT/CAMBIAR NOMBRES SET POINT", ingresar al primer Set Point
presionando Enter, y en la edicion del mismo volver a presionar Enter, pero sin
cambiar el nombre, esto creara un archivo con los nombres de todos los Set

Point habilitados en esta funcion.

Receta

Equipos
DL

Auditorias
Formularios
Ayuda
Descargas
Lego PRO

Si tengo una comunicacion directa desde Lego al S300 ya puedo desde la

ventana Recetas del Lego presionar "Bgjar Datos desde Onix'

‘ ¢ Bajar Datos desde Onix .
— para obtener el listado de los Nombres de los Set

Point habilitados.
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Si utilizara un Pendrive debe conectarlo al S300,y desde el menu
"ESTADISTICAS/COPIA DE ARCHIVOS/BAJAR ARCHIVOS A PENDRIVE" descargar
el listado de los Nombres de los Set Point habilitados. Retirar el Pendrive del

S300 y conectarlo a la PC y desde la ventana Rectas de Lego presionar "Bajar

. ‘ Bajar Datos desde Onix .
Datos desde Onix' | == para obtener el listado de

los Nombres de los Set Point habilitados.

De esta manera se habilitara la edicidon de receta, y se pueden crear nuevas

+

Recetas presionando "+" o editar presionando el Lapiz.

Para subir las Recetas al Onix presione "Subir Datos s Onix'

* Subir Datos a Onix . .
— , de esa manera podras subir directamente

mediante puerto serial o TCP, si desea también lo puede guardar en un Pen
Drive y cargarlo al S300. Si usa la modalidad Pen Drive desde Onix debo
ingresar al menu "ESTADISTICAS/COPIA DE ARCHIVOS/SUBIR ARCHIVOS

DESDE PENDRIVE" y seleccionar "COPIAR".

Una vez que se copiaron las nuevas Recetas en el S300 Onix, para que se

actualice los nuevos valores de la Recta en Uso se debe seleccionar el menu
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"SET POINT/ELEGIR RECETA A UTILIZAR/ELEGIR RECETA POR NOMBRE" y
seleccionar la deseada (que puede ser la actual, pero se recargan sus valores

modificados desde Lego).
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Auditorias

Manual de Usuario Software Lego

El indicador Onix posee una memoria interna en la que registra hasta 1 millén

de pesadas con sus datos asociados. La descarga o importacién de estos datos

a la computadora se puede realizar por lote o en tiempo real.

Funcion

Ticket ~ Minimo Méximo
Ticket Fecha Hora
1 06/01/2016 09:01
2 06/01/2016 09:01
3 06/01/2016 09:02
4 06/01/2016 09:02
5 06/01/2016 09:02
6 06/01/2016 09:02
7 06/01/2016 0902
8 06/01/2016  09:02
9 06/01/2016 09:02
10 06/01/2016 09:02
11 06/01/2016 0902
12 06/01/2016 09:02
13 06/01/2016 09:03
14 06/01/2016 09:03
15 06/01/2016 09:08
16 06/01/2016 0908
17 06/01/2016 09:08
18 06/01/2016 09:08
Sincronizado ¥ 19 06/01/2016 0908
e Nro Nombre
1 Producto
@ Reporte Impreso i Lote
@ Exportar A Excel
i Bajar Auditarias
® Funcion

3428,000
3428,000
3428,000
3428,000
3428,000
3428,000
3428,000
3428,000
3428,000
3428,000
3428,000
3428,000
752,000
752,000
753,000
753,000
753,000
753,000

Codigo

TEST

Tara
0,000
0,000
0,000
0,000
0,000
0.000
0,000
0,000
0,000
0,000
0,000
0,000
0,000
0,000
0,000
0,000
0,000
0,000
0,000

Neio
3428,000
3428,000
3428,000
3428,000
3428,000
3428,000
3428,000
3428,000
3428,000
3428,000
3428,000
3428,000
752,000
752,000
753,000
753,000
753,000
753,000

.= x

Sipel .

Exportar

Modo Neto T. Manual Peso Total
] 3428000
6856,000
10284,000
13712,000
17140,000
20568.000
23996,000
27424,000
30852,000
34280,000
37708,000
41136,000
41888000
42640,000
43393,000
44146,000
44899,000
45652000
- - 46405.000

La funcidon cambia segun sea el modo de trabajo del Indicador Onix. Se indica

arriba de la barra izquierda.

sipel.com.ar
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A su vez, dependiendo de la funcidn se seleccionaran las columnas a mostrar

de las auditorias.
® Buscary Refrescar Auditorias

Haga clic Q y se aplicara un filtro segun este sea indicado. Puede buscarse por

numero de ticket o fecha ingresando opcionalmente valores menor y mayor.

M.‘J
Presionar &= sobre el texto de busqueda tiene el mismo efecto.

El botén = bajara siempre la ultima pesada de la base de datos y las 50

anteriores.
® Campos

Si tuviese, los campos de la auditoria en la que estamos posicionados se

mostraran en la ventana de campos.
® Datos

Si la funcién es “Ejes” o “SPC”, se muestra una grilla con el peso por cada eje
que se haya tomado (hasta 10 ejes) o el valor de cada dato asociado (6 datos,

siempre) segun corresponda en la ventana de datos/ejes.
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® Importar Auditorias por Lote desde Onix

La importacidn por lote no requiere conexion permanente entre el equipo y la
computadora. El equipo registra las pesadas en su memoria y cuando se
realiza la importacién se descargan las pesadas almacenadas utilizando un
Pendrive o Puerto Serie. En el Ultimo caso, si no desea quedarse descargando
las pesadas ingresadas on line luego de terminar con el lote previamente

existente, cuando la barra de carga haya terminado y lea el mensaje

Detener

Smr::rr:}mzadr:}’ presione

® Emitir Reporte Auditorias

Lo |
Reporte Impreso

Haga clicen = y tendra una previsualizacion de la impresion.
Para enviar el reporte a una impresora haga clic en =
Para exportar el reporte como PDF haga clic en @

Se pueden aprovechar los filtros de busqueda para obtener un resultado mas

especifico. Ver Buscar y Refrescar Auditorias en el apartado 0.
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® Emitir Excel Auditorias

Exportar A Excel

Haga click en el boténE . Se pueden aprovechar los filtros de
busqueda para obtener un resultado mas especifico. Ver Buscar y Refrescar

Auditorias en el apartado 0

Puede ser abierto en cualquier programa compatible con el formato “xIs".

Permite exportar aunque no se tenga ningun software acorde instalado.
® Importar Auditorias en Tiempo Real desde Onix

La importaciéon en tiempo real requiere una conexién permanente entre el
equipo y la computadora, para poder descargar las pesadas en el momento
gue se realizan. Esta conexidn es por Puerto Serie. En esta modalidad cuando

la comunicacién se interrumpe, el equipo REETFEEEAIE B P

BAJAR A PENDRIVE PESADAS REALIZADAS

BAJAR ARCHIVOS A PENDRIVE
SUBIR ARCHIVOS DESDE PENDRIVE
DAR FORMATO

continda trabajando y al recuperar
comunicacién se descargan las pesadas

almacenadas.
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Importar Auditorias via USB

Para importar las auditorias al LEGO, primero deben ser exportadas desde el

indicador ONIX.

Conecte el Pendrive en el indicador e ingrese al Menu->Estadisticas->Copia de

Archivo, seleccione Bajar a Pendrive pesadas realizadas.

El indicador Onix sugiere por defecto descargar las pesadas realizadas desde
la dltima descarga, aunque puede cambiar el rango de pesadas a descargar
para volver a descargar pesadas anteriores. Una vez seleccionado el rango el

equipo comienza la descarga de datos.

Una vez finalizada la descarga de datos al Pendrive retire el mismo y conéctelo

a la computadora para importarlos.

Bajar Auditorias

Haga click en el botén = en la seccion inferior izquierda de la
ventana, y seleccione la solapa USB. Elija el medio de almacenamiento

correspondiente y presione el boton “Aceptar”.
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Importar Auditorias via Puerto Serie

A Bajar Auditorias ., A X
En la computadora haga click en = en la seccién inferior

izquierda de la ventana, y seleccionamos la solapa COM.

Se utilizaran los valores de ID EQUIPO y BAUDRATE configurados para trabajar
con el indicador (valores que son editados en la ventana “Equipos”). Una vez
verificados estos datos, se desplegara una lista con los puertos serie
habilitados y del cual se debera elegir cual es el COM usado para la conexidon
con el indicador. Una vez seleccionado presione “Aceptar”, las pesadas
comenzaran a descargarse y guardarse, permitiendo ver la informaciéon ya

cargada en vivo.

Luego que haya finalizado la descarga de las pesadas que tiene el indicador
cargadas, podra dejar la balanza conectada en vivo para que automaticamente
cuando ingrese una nueva, Lego la reconozca y la ingrese automaticamente a

su base de datos.
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Importar Auditorias via TCP/IP

A Bajar Auditorias ., A X
En la computadora haga click en = en la seccién inferior

izquierda de la ventana, y seleccionamos la solapa COM.

Se utilizaran los valores de IP del equipo y el Puerto configurados para trabajar
con el indicador (valores que son editados en la ventana “Equipos”). Una vez
verificados estos datos, se desplegara una lista con los puertos serie
habilitados y del cual se debera elegir cual es el COM usado para la conexidon
con el indicador. Una vez seleccionado presione “Aceptar”, las pesadas
comenzaran a descargarse y guardarse, permitiendo ver la informaciéon ya

cargada en vivo.

Luego que haya finalizado la descarga de las pesadas que tiene el indicador
cargadas, podra dejar la balanza conectada en vivo para que automaticamente
cuando ingrese una nueva, Lego la reconozca y la ingrese automaticamente a

su base de datos.
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Formularios

Lego cuenta con una carpeta interna en donde se guardan los formularios,

cualquier cambio siempre se vera reflejado en esa direccién. Por ende, antes

de transmitir informacién a Onix deberd agregar o borrar los archivos de

manera local.

Formularios = | sipel -

Subir datos a Onix

Bajar datos desde Onix

b
L2

Nombre:
ABOK.TXT
ANIMALTXT
AUDCAB.TXT
AUDITO.TXT
CAMION.TXT
CODIGO.TXT
CONTATXT
DESPATXT
DOSIAU.TXT
EJESTXT
ENVATXT
ETIQUE.TXT
MAXIMO.TXT
NOMEQUILtxt
PCTIXT
PEND.TXT
PORCEN.TXT
PRINT.TXT
TANQUETXT
UNIDAD.TXT

Fecha
24/02/2016
29/02/2016
29/02/2016
29/02/2016
29/02/2016
29/02/2016
29/02/2016
29/02/2016
29/02/2016
29/02/2016
29/02/2016
25/02/2016
29/02/2016
18/03/2016
24/02/2016
29/02/2016
29/02/2016
29/02/2016
29/02/2016
29/02/2016

® Agregar archivos desde PC a carpeta local

Sipel =

)]
Q
+
=h

Haga click en el botén + y seleccione todos los archivos que desee agregar.

Acepte y verd automaticamente los nuevos archivos listados en la zona central.
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® Borrar archivos de a carpeta local

Seleccione todos los archivos que desee eliminar y haga click en el botonWU .

Desapareceran automaticamente los archivos indicados de zona central.
® \Ver archivos de carpeta local

g
Para ver los archivos manualmente haga click en el boton Wl vy se abrira la
carpeta local para que pueda visualizarla. Si hace algun cambio de este modo y
: : e e
desea verlo reflejado en Lego, haga click en el botén =~ y se visualizaran los

archivos que actualmente estan en la carpeta local.
® Subir datos a Onix

Para subir datos a Onix asegurese que la carpeta local tiene todos los archivos

que usted quiere enviar o reemplazar en el equipo y ademas, que no tenga

ninguno extra, ya que podria reemplazar archivos que usted no quisiera. Una
Subir datos a Onix

: : A : :
vez cerciorado esto, haga click en el botén = y seleccione el tipo

de comunicacién: USB o puerto serie.
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Manual de Usuario Software Lego

® Bajar datos desde Onix

¢ Bajar datos desde Onix
—

Para bajar datos desde Onix haga click en el botén
seleccione el tipo de comunicacion: USB o puerto serie. Tenga en cuenta que
todos los archivos que tengan el mismo nombre seran reemplazados
automaticamente.

Descargas

Lego con la opcién de Descarga simultanea de hasta 24 indicadores Onix, esta

funcionalidad solo esta disponible en la versién paga.

- & x

Lego PRO @ Lego 1.2.0.1

Equipo: 1993
Estado: Cargando Pesadas
Nombre N Serie Puerto Esclavo

— £ 1993 1993 2 2

Equipo: Equipo Equipo 123 2 i
Estado: Cargando Pesadas [] embo 888 2 33
[

Equipo: embo

Estado: Cargando Pesadas

>

<
* Bajar Auditorias
—-—
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Preparar Lego para descargar mdltiples pesadas

Antes de abrir Lego, verifique que tenga conectado los Onix por puerto RS-485
y que la PC donde se encuentra instalado el Lego tenga contado el Hard Key
USB, una vez abierto el Lego podra verificarlo si en la barra superior se

visualiza el icono

® Descargar pesadas desde multiples Onix

Seleccione desde la lista de equipos, los cuales va a realizar la descarga de

. . o
pesadas, esto se logra haciendo clic en

, Si desea quitar alguno haga clic
nuevamente en el mismo. Cada equipo que seleccione ird apareciendo sobre
el panel izquierdo, esto irad visualizando el estado de las descargas de pesadas.

¢ Bajar datos desde Onix
o

Luego haga clic en el botdn y el proceso comenzara

automaticamente.

® Cancelar el proceso de descarga de pesadas

Detener

Para cancelar el proceso de descarga, solamente haga clic en ,

y el sistema se detendrd, asi también los indicadores de progreso de cada
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equipo visible en el panel izquierdo. Tenga en cuenta que las pesadas ya

sincronizadas no podran eliminarse.
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